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Java AWT és Java Swing. A Java Swing alapjai.

Fejleszt6i kornyezetek Java Swing felliletek készitéséhez.

Panelek kezelése. Dialdgusok, szinek és fontok, komponensek elhelyezése.
Alapvetd Swing komponensek (JLabel, JButton, JTextField stb.). Eseményvezérelt
programozds a Java Swingben, az EDT és az EventQueue osztaly.
Point-and-click vezérl6elemek a Java Swingben.

Tovabbi Java Swing komponensek.

Példa Osszetett SDI alkalmazas irdsara Java Swing hasznalataval.

Layoutok és Look&Feelek attekintése.

Ul design Java Swingben, a JTabbedPane komponens.

Allomanykezelés, a Java Swing filekezel§ komponensei.

Tobb frame hasznalata Java Swing alkalmazasban.

Példa (tobb frame-et hasznald) Osszetett alkalmazas irdsara Java Swing
hasznalataval.

A Java Swing grafikai eszkozei. Képek megjelenitése.

A Java Swing grafikai eszkdzei. Animaciok és 2D alakzatok.

Gyakorlati jegy feltétele:

e A gyakorlatokon vald részvétel (maximum harom hianyzas engedélyezett).
e Abeadando feladatok 50 %-os teljesitése (0sszhangban a JavaFX résszel).



